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Sensibiliser différents publics
a la qualité de l'air intérieur

Approche innovante

Jeu sérieux en réalité virtuelle (VR)
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» Un jeu sérieux en réalité virtuelle

» Favoriser les changements de comportements individuels

» Réduire les expositions aux polluants de I'air intérieur

» Réduire les impacts sur la santé des citoyens
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